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PERFIL PROFESIONAL 

Estudiante de Diseño y Desarrollo de Videojuegos y Productos Interactivos. Gran 
creatividad y capacidad de resolución de problemas. Amplio conocimiento en 
nuevas tecnologías e inteligencia artificial. Decidido a aportar una actitud proactiva 
y positiva en el trabajo en equipo.  

 

FORMACIÓN ACADÉMICA 

• Practicas curriculares y extracurriculares en Immersive oasis (2026) 

• Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos (en curso) 
Universidad Internacional de La Rioja (UNIR) - Modalidad Online (2023 - 
Actualidad) 

• Grado en Diseño de Productos Interactivos (inacabado) 
Universidad de U-TAD (Universidad Camilo José Cela), Madrid (2018 - 
2022) 

• Bachillerato Dual Americano (2016 - 2019) 
Graduado en Bachillerato Dual Americano 

• Bachillerato y Secundaria (2014 - 2019) 
Colegio Internacional Peñacorada, León 

• Estancia Internacional - Internado (2012 - 2014) 
Gordonstoun School, Elgin, Escocia (Y7, Y8) 

• Cursos y Programas Internacionales: 

o Operación Wallacea - Expedición científica en Indonesia (Verano 
2017) 

o National Student Leadership Conference (NSC) - Diseño de 
Videojuegos, Washington DC (Verano 2018) 

o Operación Wallacea - Expedición científica en Croacia (Verano 
2019) 

  



 

IDIOMAS 

• Inglés - C1 

o Trinity College C1 (2019) 

o Cambridge B2 (2014) 

• Alemán - A1 

o Goethe-Zertifikat (2012) 

• Japonés (Curso Intensivo - Universidad de León, Verano 2018) 

 

HABILIDADES 

Técnicas: 

• Software: Unity, Unreal Engine, Rstudio, Blender, Photoshop, Illustrator, 
Krita, Maya, SQL Developer, Reaper, Visual Studio, Excel, Word, PowerPoint, 
Wordpres. 

• Programación: C#, C++, R, Dart, SQL, JavaScript, HTML, CSS. 

Generales: 

• Dominio de la Inteligencia Artificial. 

• Creatividad y pensamiento crítico. 

• Capacidad de Trabajar Bajo Presión en entornos dinámicos y colaborativos. 

 

INFORMACIÓN ADICIONAL 

• En constante aprendizaje sobre tecnologías emergentes. 

• Interés en la innovación en videojuegos y productos interactivos. 

• Actualmente diseñando y elaborando varias aplicaciones móviles y paginas 
web 

• En proceso de creación de un prototipo de videojuego educativo junto a 
profesores de la asociación arenales 

• Gran aficionado del deporte: Ajedrez, Voleibol, Ski, Caza, Pesca y 
submarinismo, Tenis, Hockey, Videojuegos y Rugby 

 


